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WIZBALL 

For many years, Wiz and his fantastic cat lived happily in 

brightly coloured Wizworld. All was not well however as a 

malevolent force had discovered this vista and intended to stamp 

out brilliance once and for all. 

The evil Zark and his horrible sprites have moved in to eliminate 

the spectrum and render all landscapes drab and grey. 

So jump in your transporter and with the help of your faithful 

servant Catelite restore Wizworld to its former glory. 

Collect icons for special effects as you manoeuvre to shake offthe 

alien forces. Stunning graphics create the mood for a thrilling 

and compulsive game with hordes of hidden features and 

extra controls. 

LOADING 

Position the cassette in your Commodore recorder with the 
printed side upwards and make sure that it is rewound to the 
beginning. Ensure that all the leads are connected. Press the 
SHIFT key and the RUN/STOP key simultaneously Follow the 
screen instruction — PRESS PLAY ON TAPE. This program will 
then load automatically. For C128 loading type GO 64 (RETURN), 
then follow CG4 instruction. 

DISK 
Select G4 mode. Turn on the disk drive insert the program into 
the drive with the label facing upwards type LOAD " * ",8,1 
(RETURN) the introductory screen will appear and the program 
will then load automatically. 

CONTROLS 

Wizball is controlled by joystick with keyboard. 
JOYSTICK 1 
(Port designated by pressing FIRE on Joystick) 

Controls Wiz and Catelite on one player option and controls Wiz 
only on two, three and four player options. 

JOYSTICK 2 
Controls Cat on two, three and four player options. 

JOYSTICK 
Moving the joystick right puts right hand spin on Wizball. 
Moving the joystick left puts left hand spin on Wizball. 



Pressing FIRE activates the weapons you arc carrying. 

Press FIRE and moving the joystick controls Cat on one player 

option only. 

On two, three and four player options Cat is controlled by a 

separate joystick. 

Wiggling the joystick from left to right selects the feature 

represented on the glowing Icon at the top of the screen. 

KEYBOARD 
RUN/STOP - PAUSE 

♦ — Increase Firing Volume 
~ — Decrease Firing Volume 
Pressing 0_ while paused will quit the game. 

TITLE SCREEIV OPTIONS 
ONE PLAYER — One Player controlling both Wizball and 
Catelite 

TWO PLAYER — One Player V another player, alternate lives. 
TWO PLAYER TEAM - Wiz and Cat with separate controls 
playing together. 

THREE PLAYER — One team V on player alternate lives. 
FOUR PLAYER — One team V another team alternate lives. 

GAME PLAY 

The landscapes in Wizworld are comprised of three colours 
each. Your objective is to restore these original colours by 
shooting the RED, GREEN and BLUE colour bubbles and then 
use Cat to collect the droplets of chemicals as they fall to the 
ground. Droplets collected will be stored in the cauldrons 
displayed at the bottom of the screen, until such time as you have 
enough of each colour to make the target colour displayed in the 
cauldron to the far right. 

In the three levels which have aliens on; one has red, one has 
green and one has blue. It is therefore necessary to move between 
the three levels using the tunnels to collect all three colours. 
To complete a level you must colour in all three shades of grey, 
darkest first. After each type of colour is completed there is a 
bonus stage. 

ICONS 
When certain aliens are killed they will deposit a green pearl 
which will remain stationery on the screen. If Wizzball passes 
over this pearl and picks it up the first Icon on the top of the 
screen will glow, this indicates Wiz has the option to select a 
feature represented on the Icon. If you wanttosplertannthpr 
feature collect more pearls until the Icon you want is glowing. 
ICON 1 

THRUST — Gives Wiz more control over the Wizball and allows 
him to move it left or right. 

ANTI GRAV — Gives Wiz total control over the Wizball, stops 
perpetual bouncing. 
ICONS 

BEAM — Gives Wiz supa-beam weapon. 
DOUBLE — Gives Wiz and Cat automatic two directional 
fire power. 
ICON 3 

CATELITE — Gives Wiz a cat fresh from training college. 
ICON 4 

BLAZERS — Gives Wiz and Cat super power blazers 
(use sparingly). 
ICONS 

WIZZ SPRAY — Gives Wiz mega spray protection. 
CAT SPRAY — Does the same for our feline friend (Wiz and Cat 
cannot have a spray at same time). 
ICON 6 

SMART BOMB — Kill every sprite in sight. 
ICON 7 
SHIELDS — Gives Wiz and Cat shields for a limited period only. 

WIZ-LAB 
After a bonus stage Wiz enters Wiz-Lab and is given Wiz-Perk by 
his guardian angel. You-may select one weapon or control which 
will be magically endowed up on all subsequent Wizballs from 
birth or opt for the bonus of 1000 points x Wiz-Level number. 

STATUS and SCORING 

- 10-500 Points 
■ 100 Points 
150 Points 
2000 Points 
7500 Points 
Extra Bonus Wave 
x 40 Points 
- Level No. x 1000 Points 
A Wizball is awarded every 100,000 points. Extra lives can also 
be gained on the bonus wave by shooting Wiz's lookalike (if the 
image makes a noise and extra life is awarded). 



DISPLAY SCREEIV 
A 



ALIENS 

COLLECTING PEARLS 
COLLECTING DROPLETS 
COMPLETING COLOUR 
COMPLETING LEVEL 
BONUS WAVE 
ALIENS KILLED 
WIZ POINTS IN HAND 




KEY 

A 

B 

t: 

D 
E 
F 
G 
H 
I 



- Icons 

- Player two's score 

- High score 

- Couldron showing target colour 

- Couldrons in which to collect colour 

- Level 

- Number of aliens remaining 

- Number of Wizies remaining 

- Player one's score 



HINTS and TIPS 

* Level 4 cannot be entered until Level 1 is completed, likewise 
Level 5 cannot be entered until Level 2 is completed etc. 

* There can never be more than 3 landscapes occupied by aliens 
and when you complete a landscape all aliens disappear, that is 
except on Level 8. 

+ Near to all the tubes there are arrows which indicate whether 
the tube will take you to a level below or a level above. 

WIZBALL 

It's progamme code, graphic representation and artwork are the 
copyright of Ocean Software Limited and may not be 
reproduced, stored, hired or broadcast in any form whatsoever 
without the written permission of Ocean Software Limited. All 
rights reserved worldwide. Wizball runs on the Commodore 
(J4/128 micro computers. 

This software product has been carefully developed and 
manufactured to the highest quality standards. Please read 
carefully the instructions for loading. IF FOR ANY REASON YOU 
HAVE DIFFICULTY IN RUNNING THE PROGRAM, AND 
BELIEVE THAT THE PRODUCT IS DEFECTIVE, PLEASE 
RETURN IT DIRECT TO: 

MR. YATES, OCEAN SOFTWARE LIMITED, 6 CENTRAL 
STREET, MANCHESTER M2 SNS. 

Our quality control department will test the product and supply 
an immediate replacement if we find a fault. If we cannot find a 
fault the product will be returned to you at no charge. Please note 
that this does not affect your statutory rights. 

CREDITS 

© 1987 Ocean Software Limited. 
Produced by D.C. Ward. 
Design by Sensible Software. 
Coding by Chris Yates. 
Graphics by John Halt". 



WIZBALL 

ftr molti anni, Wiz ed if suo gatto jantastico ftanno vissuto/eficemente nel 
coforatissimo mania Wizworld. Af crudele Zark non piacciono i colon ed egfi ed 
i suoi terribifi scguaci lo fianno jatto diventare grigio e taste, llerudele Zark ed i 
suoi orribili seguaci ftanno deciso di efiminare ruttt i cofori deflo spettro c rendere 
(a natura grigia c trifle, ftrtanto, safite nella rostra navicelfa spaziale e con 
f'aiuto def rostra J'edele seguace Catelite riportatc Wizworld of suo meruvigfioso 
stalo coforato. Raccogficte (e icone per avere efjetti speciafi via via cfie (ottate per 
vincere fejorze del male. M sono cjfetti grajici splcudidi cfie consentono di 
oilcucre un gioco eccitaute ed intenessante con tantissime quafitd nascoste e 
comaudi extra. 

COME CARICARE 

Inserire (a cassetta net registratore def Commodore con la parte stampata rivofta 
verso 1'alto ed accertarsi die i( nostra sia all'inizio. Controllare cfie tutti i cavi 
siano Ben collegati. Scfiiacciare contemporancamente if tasto SHIFT e queffo 
RUN/STOP. Seguire le istruziorii cfie appaiotm suflo scftermo — 



SCHIACCIARE IL TASTO PLAY DEL REGISTRATORE. Questo programma . 
adesso caricfierd automaticamente. ftr caricare it C128, solvere GO 
64( RETURN), poi seguire le istnizioni de(C64. 

DISCO 
Scegfiere modo 64. Arcendere if disk drive, inserire if programma nef drive con 
f'eticftctta rivofta verso ('alto. Scrivere LOAD"*,"S,l(RETURN). Questo jam 
apparire if videata d'introduziouc ed if programma vcrrd caricato 
automaticamente. 

COMANDI 

Wizbafl viene controuato tramite barra di comandb o tastiera. 

BARRA DI COMANDO 1 
( Per sce-aftere if PortcQo, premete FIRE sufla Barra de Comandb > 

Comauda Wiz e Catelite quando si gioca con un sofo giocatore e comanda Wiz 
soltanto quando giocano due, trr e quattro giocatori. 

BARRA DI COMANDO 2 

Comauda Catefite quando giocano due, tre e quattro giocatori. 

BARRA DI COMANDO 

Spostando fa barra di comando verso destra fa spostare Wizbaff verso destra. 
Spostando fa barra di comando verso sinistra fa spostare Wizball verso sinistra. 
Scliiacciando i( tasto FIRE si aziona Parma cfie portate. Scfiiacciandb FIRE e 
spostando fa barra di comando si coutroffa Catefifte quando si gioca con un sofo 
giocatore. Quando si gioca eon due, tre o quattro giocatori Catefite viene 
controffato usanao barre di comando separate. Spostando contiuuamente la 
barra di comando da destra a sinistra si scegfie quanto ojferto dafficona aceesa 
cfie appare suflo scfiermo in alto. 

TASTIERA 
RUN /STOP - Pausa 

1 — Aumentare if votume del fuoco 

= — Diminuire i( rofiime dcljiioco 
Se si schiaceia Q menrre si e in pausa, si escc dalla partita. 

OPZIONI CHE APPAIONO SULLO SCHERMO 
ONE PLAYER — Un giocatore solo cfie controua sia Wizbafl die Catefite. 
TWO PLATER - Un giocatore contra un aftro, con vite afternate. 
TWO PI AYER TEAM - Wiz e Catefite con controffi separati cfie giocano 



THREE PLAYER — Una squadra contro un giocatore, con vile alternate. 
TOUR PLAYER - Una squadra verso un'aftra, con vite alternate. 

COME GIOCARE 

I paesaggi cfie compongono Wizworld hanno ciascuno tre cofori. Vbi dovretc 
riportare questi cofori originali sparando (e capsule R0SSE, VERDI e BLU, e 
poi dovrete usare Catefite per raccogfiere (c goccie di colore via via cite cadono. Le 
goccie raccofte vcrranno tenute uel calderone cfie appare suflo scftermo in basso, 
fincfie tie avrete a sufjlcienza per raggiungere if nunu'ro deffe goccie di colore cfie 
appare nef calderone sulfa destra. 

Dei tre (ivelfi dove vi sono afieni, uno e rosso, uno e verde ed uno e bfu. pertanto 
neressario spostarsi tra i diversi fiveffi usando i tunnels per raccoglierc i dliersi 
cofori. ftrcomptetare un livedo dovrete colorare tutte le parti in grigio, 
cominciaudo daffe parti piii scure. Dopo aver completato un colore si ottiene un 
"buono." 

Nel liveffo "buono" sono preseuti tre tipi diversi di alieno, ed oguuno ha uu 
vafore divcrso. Questi vengono moftipficati insicme, ed alia fine viene assegnaU) 
un punteggio "buono" enormc. 

ICONE 

Quando si uccidono certi afieni, questi depositano una perfa verde cfie rimurra 

germa suflo scfiermo. Se Wizbaff ci passa sopra e fa raccogfic, si accendera fa 

prima Icona suflo scftermo in alto. A questo punto Wiz puo scegfiere queffo die 

rappresenta f'lcona. Se invcee ne volete sccgliere un'aftra, raccogficte aftre perte 

fincfie arrivate a far accendcre f'lcona cfte volete. 

ICONA 1 

THRUST — Da a Wiz piii controffo sul Wizbaff e gli couseute di muovcrfo vetso 

destra e verso sinistra. 

ANTI GRAV - Da a Wiz il controfto completo def Wizbaff, fennanaone cosi if 

suo saltare continuo. 

ICONA 2 

BEAM — Da a Wiz un'arma con raggio speciale 

DOUBLE — Da a Wiz ed a Cat (a possibifitd di sparare in due direzioni 

automaticamente 

ICONA 3 

CATELITE - Da un qatto uuoro a Mb 



ICONA 4 

BLAZERS — Da a Wiz e a Cat deffe giaccnette super potenti (uou csageratc 

neff'uso) 

ICONA 5 

WIZZ SPRAY — Da a Wiz una protezione spray. 

CAT SPRAY — Da a Cat una protezione spray (Cat e Wiz non possono essere 

protetti contemporaneamente) 

ICONA 6 

SCUDI — Da a Wiz e a Cat scudi per un periodo (imitate 

ICONA 7 

SMART BOMB — Uccide tutti i seguace cattivi cfte si vedono in giro 

WIZ-LAB 

Dopo un (iveflo "buono, " Wiz entra nel Wiz-Lab e g(i vengono dati pottri 
magici dafsuo angelo protettore. Ritretc scegliere un'arma od un comando cfte 
verrd poi magiramente data a tutti gfi aftri Wizbafts daffa uascita, oppure 
potrete scegfiere un punteggio "buono" di 1000 punti x Wiz-Level. 

POSIZIONE E PUNTEGGIO 

AL1ENI - 10-500 Punti 

PERLE RACCOLTE - 100 Punti 

GOCCIE RACCOLTE - 150 Punti 

COLORE COMPLETATO - 2000 Punti 

L1VELLO COMPLETATO - 7500 Punti 

ONDA "BUONO" - Un'onda "buono" ertra 

ALIENI UCCISI - x 40 Punti 

PUNTI WIZ -Numero def Liveffo x 1000 Punti' 

Ogui 10.000 Punti viene assegualo un Wizball. Inoltre si possono ottenerc dcllc 

vite extra uccidendo if sosia di Wiz (se fimmagine fa rumore viene asseguata 

una vita extra). 

VIDEATA INDICATIVO 




E 

TASTO 

A — Icone 

B — Punteggio def giocatore due 

C — Punteggio piii afto 

D — Cafderonc con if colore da complctare 

E — Calderoni dove si conscrvauo i cofori 

F — Liveffo 

G — Numero di afieni restanti 

H — Numero di Wiz restanti 

I — Punteggio del giocatore uno 

SUGGERIMENTI 

* Non si puo entrare' nel Liveffo 4 jiucfte nou si c compfetato il Livedo 1, alio 

stesso modo non si potrd entrare uel Liveffo 5 fincfie non si e compfetato il Liveffo 

2, ecc. 

ic Nou ci possono essere piu di 3 pauorami occupali dagii afieni e quando 

compfetate un paesaggio tutti gli afieni scompaiouo, a parte a( Livedo 8. 

■k Vicino ai tubi vi sono deffe freccie cfie indicant) se if tubo li portera ad un 

liveffo superiore od iuferiore. 

ir Se compare uu alieno cfte fta la forma di uu cervello, c fo eftmiuate, passerete 

automaticamente uel modo "bomba iutelfigeute." 

WIZBALL 

II codicc, la rappresentazione grafica e la parte artistica di questo programma 
sono il copyrigftt di Ocean Software Limited e uou potrauuo essere riprodotti, 
tenuti in memoria, dati in ajjitto o trasmessi in pubblico sotto quafsiasi forma 
senza il permesso scritto di Ocean Software Limited. 'liitti i diritti sono riscrvati 
in lulto if moiulo. Wizball funzioua con i microcomputers Commodore 64/12e5. 



WIZBALL 

IVudaut bien jfies annees, Wiz et son cdat jdntostique couferent (fa jours deureux 
dans f'univers colore de WIZ. Le tnaffaisant Zark n'aime pas fa coufeurs, £t [ui 
et ses dorribfes futins f'avaient taisse tcnie et gris. Tout n'aflait toutejbis pas pour 
(c mieux car une force makfiaue avait decouvert cet dorizon et entenaait se 
dedarrasser uiu'/ois pour toute de f'ecfat. Le maffaisant Zark et ses [utins 
s'e'taient employes a efimincr le spectre des couleurs et a renare tous fa paysagcs 
gris ct terries. A vous de sauter dans voire transporteur et avec de votre JideCe 
serviteur Catefite de rendrc f'univers de WIZ a sa gfoire passee. Coffatez fa 
icdnes pour obtenir des effets speciaux alors que vous manoeuvrez ajin de semer 
fa forces etrangeres. Ibus serez tente par la grapdique e'tonnante et ne pourrez 
resister a ce jeu passionnaut qui comportc une multitude de caracteristiques 
cachees et de commandes suppfementaircs. 

CHARGEMENT 

I'Cacez la cassette dans votrc magnetopdone Commodore, cote imprime vers le 
fiaul et ve'njjez qu'efle est compfetement remdobinee. Assurez-vous que: tous fa 
/its sont connectes. Appuyez simintane'nient sur la toucfie SHIFT et (a toucfie 
RUN/STOP. Suivez fa instructions affkhees sur I'ecran. Appuyez sur PLAY sur 
k magnetophone. Ce programme se cftargera ensuite automatiquement. Pour k 
cfiargement du C128, tapez GO 64 (RETURN), puis suivez fa instructions du 
C64. Sefationnez mode 64. Mettez k fateur de disquette sur la position 
marclie, placez le programme dans (e fateur, label tourne vers Ce daut, tapez load 
"*,"8,1 (RETURN), f'ecran d'introduction apparaitra ct k programme se 
cliargera ensuite automatiquement. 

COMMANDES 

Le jeu se joue avec kvkr et clavier. 

LEVIER 1 
(On i lioisi l Ce Port en appuyant sur FEU du (cvier) 

Ixrmet de controfa Wiz et Catefite pour ['option un joueur et et Wiz seufanent 
pour fa options deux, trois ct quatre joueurs. 

LEVIER 2 
ftrmet de controfer Catefite pour fa options deux, trois et quatre joueurs. 

LEVIER 
En depfacant k Levier vers (a droite, vous imprimez a (a bafle Wiz un mouvement 

WIZBALL 

Wdflrend vielen Jadren daden VUz laid seine pfiantastiscde Katze gliickficd in 
der vieffardigen Wizweft geie6t . Der dose Zark jedocd mag Farbe nicfit, und er 
imd seine scdreckficden Kodofde macden affa fardfos undgrau. Das Scfifimme 
ist nun, dafi eine bdswiffige Macftt diese Aussicdt entaeckt und sicfi 
vorgenommen luit, den Gtanz ein jlir alkmai auszufoscften. Der bose Zark und 
seine scdreckficden Kobofdc sind nun erscfiienen, um die Farbenpracdt zu 
zerstdrcn und die ganze Landschajt gran uud Jardtis zu macben. Also spring in 
Deinen Transporter und macd Dicfi auf, mit Hifjc Deines treuen Dieners Catefite 
die jriidere Scdbdndeit von Wizweft wicder fierzustelien. Wddrend Du versucftst, 
die/retnden Mdcftte (oszuwerden, kannst Du Fdnigkeits-Addifdungeu jur 
besondere Ejfekte sammefn. Tofle GrapAiken maclien Lust auf ein aufregendes 
und/cssefndes Spiel mit jeder Menge versteckten Ligenlieiten und zusdtzfiefien 
Steuerungen. 

LADEN 

Die K'assette mit der dednickten Seite Tuiefi oben in den Commodore 
Kassetlenrekorder einfegen und sicflersteflen, dafi das Bandganz zuriickgespufi 
ist. Kontroffieren, ob afle Kadcf angescluosscn sind. Die SHIFT— und die 
RUN/STOP-Tastengleirlvzeitig driicken. Die BiCdsclurmnacdricdt saffte 
erscrieinen, ansedfiejiend PLAY-Knopj "driicken. Dieses Programm IMtsiefi 
automatised. Beim C1Z8 GO 64 (RETURN) tippen und wie C64/ortsetzen. 

DISKETTE 
Wdhie Modus 64. Scdafte das E>isketten(aufwerk ein und lege das Programm 
mit der Bescdrijtung nacfi oBen ein. Tippc LOAD"*,"8,l (RETURN). Die 
F.inleitung wirri erscheinen unddanach (adt sied das i'rogramm automatised. 

STEUERUNGEN 

Wizbaff wird mit joystick und Tastatur gesteuert. 

JOYSTICK 1 
(Drucfe FIRE amjoyzxxck um Port auszuwaruen) 

Steuert Wiz und Catefite 6eim 1 -Spieler Spiel, undnur Wiz6eim2— , 3— und 
4-Spieter Spiel. 

JOYSTICK 2 
Steuert Catefite beim 2— , 3- und 4-Spieler Spied 



lie rotation vers (a droite. En deplacant le levier vers la gaucde, vous imprimez a 
In bafle Wiz un mouvement de rotation vers (a gauefu:. En appuyant sur FEU, 
vous activez fa amies que vous transportez. En appuyant sur FEU et en 
deplacant k levier, vous controlez Catefite pour fbption un joueurseulement. 
Itmr fa options deux, trois et quatre joueurs, k Choi est controuf par un tevier 
se'pare. En agitant le levier de (a gaucde vers Ca droite, vous pourrez cdoisir (a 
earaeteristique representee par une ieone (umineuse en daut de I'ecran. 

CLAVIER 
MARCHE/ARRET - PAUSE 

f — Augmente Ce Volume du Tir 

= — Diminue (e Uifimu' du Tir 
Pour abandonner k jeu, appuyez sur Q riendant la pause. 

TITRES DES OPTIONS A L'ECRAN 
ONE PLAYER (UN JOUEUR) - Un joueur controle a lafois la balk Wiz et 
Catefite 

TWO PLAYER (DELDCJOUEURS) - Unjoueur ajfronte un autre joueur, vies 
altemees. 

TWO PLAYER TEAM (EQUiPE DE DEUX JOUEURS) - Wiz et k Chat 
jouent ensemble avec des commandes separees. 

THREE PLAYERS (TROIS JOUEURS) - Une e'quipe centre unjoueur, vies 
altemees. 

FOUR PLAYERS (QUATRE JOUEURS) - Une equipe contre une autre 
equipe, vies altemees. 

LEJEU 

Ixs paysages de Cunivers Wiz contiainent chacun trois couteurs. Ibtre objectif 
eotusiste a kur rendre Ccurs couleurs d'origine en tirant sur les bufles de couleur 
ROUGE, VERTE et BLEU, puis a recueilfir en utifisant k Chat fa gouttetettes 
de sufistance cdimigue a mesure qu'elfa tomdent sur le sol. Ces gouttelettes 
seront ensuite cntreposees dans fa cdaudrons affkhes au bas de I'ecran et ce 
jusqu'a ce que vous en ayez assez de cdaque couleur pour jadriquer la couleur 
affkhee dans k cduudron tout a droite de I'ecran. Des trois niveau* oil se 
trouvent des formes de vies etrangeres, I'm contient (e rouge, ['autre le vert et te 
troisieme k bku. Afin de codectcrces trois couleurs, vous devez done vous 
depfacez entre fa trois niveau* en utifisant fa tunnels. Un niveau sera temtinc 
quand vous aurez cnticrcment colore ks trois nuances de gris, en commancant 



par la plus somdre. Apres que clutque couleur ait ete temiiuec, ily a un stade de 
donus. Ily a (a trois types de creatures etrangeres et chaame a un score different. 
Ceux-ci se multiplient ensemble et a la fin du stade, un mega-bonus est accorde. 

ICONES 

Quand certaines creatures etrangeres sont tuees, elks deposcnt une pcrle vcrte qui 

restera immobid; sur I'ecran. Si fa bade Wiz passe au-dessus de cctte pcrle et la 

ramasse, la premiere Iccine situe'e en daut de Ceeran s'eclairera, ccla indiquc que 

Wiz pent cdoisir de sefationner une earaeteristique representee sur f'Icdne. Si 

vous soudaitez sefationner line autre earaeteristique, coflcetez d 'autres perd's 

jusqu'a ce que f'iccine c&iree s'adume. 

ICONE 1 

THRUST - Donne a Wiz un meideur controd: de fa bafle et (ui permet de fa 

de'pfaecr vers la gaucde ou vers fa droite. ANTI GR/V - Donne a Wiz un 

controfe parjait de fa baffe, arrete son rebondissement perpetuel. 

ICONE 2 

BFAM — Anne Wiz d'uu super-jaisceau 

DOUBLE — Dote Wiz et fe Chat d'une puissance de tir di- directionneffe 

ICONE 3 

CATELITE — Dote Wiz d'un clurt sorti tout frais emoufu de Cuniversite 

BLAZERS — Dote Wiz et (e Cdat d'armes super puissautes (a utifiscr avec 

moderation) 

ICONE 5 

WIZZ SPRAY — Dote Wiz d'un super vaporisateur de protection 

CAT SPRAY - Dote notre ami (e cdat du me'me systemc (Wiz et fe Cdat ne 

peuvent posseder fe vaporisateur au meme moment) 

ICONE 6 

SHIELDS - Dote temporairement Wiz et le Chat de boucfiers. 

ICONE 7 

SMART BOMB - Tue tous fa [utins en vue. 

LAB - WIZ 

Apres un stade de bonus, Wiz entre dans k ladoratoire Wiz et sou ange gardien 
lui/ait un don. Vous pouvez sefationner une arme ou un controle qui sera 
conferee magiquement a toutes fa baffa suivantes a la naissance ou bien cdoisir 
un bonus de 1000 points x par le numero de niveau — Wiz. 



STATUT ET SCORE 



CREATURES ETRANGERES 
RAMASSAGE DES PERLES 
RAMASSAGE DES GOUTTELETTES 
COULEUR TERMINEE 
NIVEAU TERMINE 
VAGUE DE BONUS 

DESTRUCTION CREATURES ETRANG. 
POINTS WIZ EN MAIN 



10-500 lliints 

- 100 Points 

- 150 ft>ints 
2000 Points 
7500 Points 

vague de bonus suppfem. 

- x 40 Points 

Num. de niveau x 1000 Points 



line balk Wiz est accordee tous fa 100,000 points. Des vies supptcmentaires 
peuvent egcuemeut ctre obtenues durant (a vague de bonus en tirant sur un sosie 
die Wiz (une vie supplcnu'ntaire est accordee si ('image produit un son). 
AFFICHAGE ECRAN 




LEGENDE 

A — Icones 

B — Score joueur 2 

C — Score e'teve 

D — Cdaudron affkhant la couleur cibfe 

E — Cdaiulron oil coffater fa couleur 

F — niveau 

G — Nombre de creatures etrang. restantes 

H — Nombre de Wiz restants 

I — Score joueur 1 

CONSEILS UTILES 

■k On ne peut entrer au niveau 4 avant d'avoir termine (e niveau 1, de me'me on 

ne peut entrer au niveau 5 avant d'avoir termine te niveau 2 ete. 

•k Les creatures etrangeres ne peuvent jamais occtipcr pflis de trois niveau* et 

quand vous terminez un vaysage, tous ces creatures disparaissent sau/au niveau 

8. 

•k Pies de toits fa tudes vous verrez des fkches qui vous indiqueront si fe tude 

vous amine a un niveau injerieur ou superieur. 

■k Si une creature etrangere ressemdfant a un cerveau apparait et que vous 

f'e'fiminiez, vous passerez automatiquement a fajbnction "smart bomb." 

WIZBALL 

Son programme, sa representation grapdique et fa conception artistique sont fa 
propriete de Ocean Software Limited et its ne peuvent e'tre reproduits, stocfees, 
dnfa ou diffuses sous quefque forme que ce soit sans la permission eerite de 
Ocean Software Limited. Tous droits reserve^dan^Jejimuieiyitier:haMk.Wk : _ 
passe sur Ces micro-ordinateurs Conc.7oavre%4 1 128 . 



JOYSTICK 

Joystick naed reedts bewegen gibt dem Wizbaii einen Dred nacd recltts. Joystick 
nacd finks bewegen gibt dem Wizdaff einen Dred nacd finks. FIRE driicken 
aktiviert die Wafjen, die Du gerade trdgst. FIRE driicken und den Joystick 
bewegen steuert Catefite beim 1-Spiefer Spiel. Beim 2-, 3- und4-Spie(erSpief 
wird Catefite mit einem separaten Joystick gesteuert. Durcd Hin— und 
I lerbewegen des Joysticks kann die Fddigkeit, die in der Abbifdung oben im 
Bidiscdinn au/feuedtet, sefektioniert werden. 

TASTATUR 
RUN /STOP - PAUSE 

T — Feuervolumen vergrojiem 

- — Feuervolumen verkfeinem 
Wenn Q wadrend der llause gedriickt wird, wird das Spiel adgedrocden. 

OPTIONEN IN DER TITELANZEIGE 

EIN SPIELER - Ein Spieler steuert sowodf Wizbaff und Catefite 

ZWEI SPIELER — Ein Spiefer gegen einen andem, mit abweedsfungsweisen 

Leden. 

ZWEI SPIELER TFAM — Wiz und Cat werden zusammen, aber mit separater 

Sleuerung gespieft. 

DREI SPIELER - Fin Team gegen einen Spieler, mit abweedsfungsweisen 

Le6en. 

VIER SPIELER - Ein Team gegen ein anderes, mit abweefisfungsweisen 

Leden. 

DAS SPIEL 

Die Landscda/ten in der Wizweft habenje drei Fardcn. Du versuefist, diese zu 

restaurieren, indem Du die ROTEN, GRUNEN und' BLAUEN Fardbfasen 

adsediej^t, und dann Catefite fosscdickst, um die auf den Boden gefaflenen 

Clu'mikafientropjen einzusammedi. Diese werden in den Kessefn unten im Bid! 

gesammeft, bis Du von jeder Farde genug dast, und die Ziefjarbe zu machenj die 

im Kessel ganz reedts dargestefft ist. 

Auf den drei Slufen mit den AujJerirdiscden dat die eine Rot, die andcre Griin 

und die dritte Blau. Desdald mufit flu die Tunnels zwiscden aflen drei 

benutzen, um afle drei Farben einsammefn zu twnnen. 

Um eine Spietstufe zu beenden, mujst Du afle drei Graustujen ein/drben, die 



dunketste zuerst. Sobafd ein Fardtyp beendet ist, gibt es eine Bouusszcne. Es gibt 
drei Typen von Aujserirdiscden in der Bonusszene, und jeder dat eine andcre 
Punktzadf. Diese werden zusammen muftipfiziert, und am Ende der Szenc qibt 
es einen Mega- Bonus. 

ABBILDUNGEN 

Bestimmte Aujscrirdiscfte deponieren, wenn sie getotet werden, eine grime Ftrte, 

die auf dent BiCdscdirm festdCeidt. Wenn der Wizbaff dariiber roflt muf sie 

aufdebt, feuedtet die erste Adbifdung oden im Bitd au). Wiz kann nun die 

adgediflfete Tddigkeit seCektionieren. Wenn Du fiebereflte andere Fiidigkeit 

mocdtest, sammfe weitere ItrCen ein, bis die gewiinsedte Adbildung aufleiu'litet. 

ABBILDUNG 1 

SCHUB — Gibt Wiz meflr Kontrofle tider den Wizbaff uud eriaudt idm, diesen 

luied reedts und lints zu bewegen. ANTI GRAV - Gidt Wiz totalc Kontrofd: 

iider dat Wizbaii, stoppt das ewige Au/springen. 

ABBILDUNG 2 

STRAHL - Gidt Wiz die Supa-Stradf Waffe. 

F)OPPEL — Gidt Wiz und Catefite automatisefie Feucrkraft in zvii'i Ricdtungen. 

ABBILDUNG 3 

CATELITE — Gibt Wiz eine neue Katze vom 'Ihtiningscollege. 

ABBILDUNG 4 

FEUERWERFER — Gidt Wiz utuf Catefite superkraftige Feuerwcrjer (snarsam 

deniitzen). 

ABBILDUNG 5 

WIZ SPRAY - Gidt Wiz Mega-Spray-Scflutz. 

CAT SPRAY - Dasseflie/ur Catefite (Wiz und die Katze konnen den Spray 

nicfit gleicdzeitig haben). 

ABBILDUNG 6 

SCHILDER - Gibt Wiz und Catefite Scdifder/iir eine degrenzte Zeit. 

ABBILDUNG 7 

INTELLIGENZBOMBE - Tenet jeden Kobold in Sicnt. 

WIZ-LAB 

Nacd einer Bonusszene betritt Wiz das Wiz-Lad und erddft von seinem 
Scdutzengel Wiz-Scdwung. Du kannst entweder eine Waffe Oder Stemming, die 



auf magiscde Weisc auj afle Wizbdffc vim der Gedurt wtg iidertragen wird 
auswadfen, oder aber den 1000 Punkte Bonus maf die Wiz-Stufen Nummer. 

STATUS UND PUNKTEGEWINN 



AUSSERIRDISCHF. 
PRELEN EINSAMMELN 
TROPFEN EINSAMMELN 
FARBE BEENDEN 
STUFE BEENDEN 
BONUS WELLE 



- 10 - 500 Punkte 

- 100 Punkte 

- 150 Punkte 

- 2000 Punkte 

- 7500 Punkte 

- Extra Bonus Wefle 



GETOTETE AUSSERIRDISCHF - x 40 Punkte 
WIZ-PUNKTE IN DER HAND - Stufen Nummer x 1000 Punkte 
Pro 100.000 IHmkte gibt es einen Wizbaff. Zusdtzficd konnen wdhrend der 
Bonus Wefle durcli Adscfliejkn von Wiz's Ebenbifdem extra Leden gewonnen 
werdtn (wenn das FiiendiCd ein Gerduscd macdt, gidt es ein zusdtzficdes D'den). 
ANZEIGETAFEL 




SCHLUSSEL 

A — Adbifdungen 

B - PunktzafrijiirSpiefer2 

C — Hdcdstpunktzadf 

D — Kessef mit Zklfarbe 

E — Kessef zum Sammebi der Farde 

F - Stuje 

G — Anzadf der verdfeibenden Aufjerirdiscflen 

H — Anzahf der verbCeibenden Wizies 

I — Punktzadf Jtir Spieler 1 

SPIELTIPS 

ir Stufe 4 kann erst nacd Beetuiigung von Stuje 1 detretcn werden, edenso Stuje 

5 erst nacd Beendigung von Stufe 2 usw. 

■k Es sind nk medr afs 3 Landscdajten von Au|jerirdiscden besetzt. Sobafd Du 

eine Landscliafi beendet hast, vcrscdwinden afle Aujserirdiscden, aufier au) Stuje 

8. 

1^ In der Node von alien Tunnels sind Pfeife, die angeden, ob der Tunnel Died 

nacd oben oder nacd unten driugt. 

k Wenn ein Aufserirdiscber aussiedt wie ein Gefiirn, und Du idu efiminierst, 

dist Du automatised im lutefligenzdomden-Modus. 

WIZBALL 

I'rogrammcode, grafisclie Darstelfung und Druckvorlagm sind Copyright der 
Ocean Sojtware Limited uud diirfen oluu: scdriftfiedi: Genedmigung der 
vorgenannten Ftrma niedt vervieffaftigt, gespeiedert, ausgelicnen oifa ui 
irgendeim'r Form iider Rundfunk gcsaukl werden. Afle Recdte sind weftut'it 
vordefuiften. Wizdaff kann an den Commodore 64/128 Microcomputem 
abgespielt werden. 



